Hairintakysely 2019-2020

Aluksi - kyselyn rakenteesta ja vastausten tulkinnasta

Kysely oli jaoteltu useampaan osioon ja koostui kysymyksista, joista osa oli tarkoituksella
johdattelevia: kyselyn tayttajat ohjautuivat eri osioihin tiettyjen vastausten perusteella (esim.
vain ylldpitdjiksi iimoittautuneet ohjautuivat vastaamaan yllGpitdmistd koskeviin Kysymyksiin).
Kyselyn pituudella yritettiin myos estda turhat ns. hopovastaukset ja kyselyyn
Spammaaminen tulosten vaaristamiseksi.

Tassa tulosjulkaisussa ei kasitella aivan jokaista kysymysta yksitellen, vaan keskitytaan
kaikkein olennaisimpiin ja kyselyn aiheen kannalta tarkeimpiin tuloksiin. Selvyyden
ja luettavuuden vuoksi kysymykset eivat myoskaan ole taysin siing jarjestyksessa, jossa ne
kyselylomakkeessa esiintyivat.

Vastaajien anonymiteetin suojelemiseksi suoria lainauksia on muokattu, ja jos tarkkoihin
yksittaisiin kysymyksiin vastaajia oli alle viisi, on vastaajien maaraksi mahdollisuuksien
mukaanilmoitettu "alle 5".

Vastausten kasittelysta, muotoilusta seka tulkinnasta vastaa RoPe-Netin yllapitaja (Sykomori).
Osassa tuloksia viitataan nain RoPe-Netin sisaltdon (esim. listausdataan ja keskusteluryhmdn

kayttajgmdadriin) iiman lahteiden tarkempaa erittelya.



Mita lainausten "muokkaus” tarkoittaa?

Suoria sitaatteja on monessa kohtaa lyhennetty rajullakin kadella siten, etta esiin nousevat
vain aiheen kannalta kaikkein oleellisimmat kohdat, eika laheskaan kaikkia vastauksia esitella.
Niita on kirjakielistetty vastaajien persoonallisten tyylien haivyttamiseksi, ja kaikki liian tarkat
yksityiskohdat on pyritty poistamaan. Lainaukset on my0s esitetty taysin satunnaisessa
jarjestyksessa ja valittu siten, etta ne olivat paitsi lyhennettavissa ja muokattavissa, myos

kiinnostavia, ja lisaisivat jotakin jo sanottuun.

Muokkausten ensisijainen tarkoitus on ollut suojella vastanneiden yksityisyytta, silla
hairintakysely kasittelee varsin arkaluontoisia ja henkilokohtaiselle tasolle menevia aiheita.

Miksi osa numeerisesta datasta on prosentteina ja osa vastausmaarina?
Tuloksissa on pyritty tuomaan esiin vastausten kaikkein tarkeimmat ja kiinnostavimmat
kohdat helpoimmin tulkittavassa muodossa. Niissa 0sioissa, joihin on vastannut vain 0sa
kyselyn tayttdjista, ilmoitetaan erikseen alussa vastaajien kappalemaara, mutta dataa
kasitellaan usein prosentteina, jotta se olisi ymmarrettavampaa.

Osassa kysymyksissa mainitaan vastaajien tarkka maara ja sen suhde kaikkiin kyselyyn
vastanneisiin, jotta tuloksista tai niiden yleistettavyydesta ei tehtdisi harhaanjohtavia

tulkintoja.
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1. Taustatiedot

Kysymyksista, joilla kartoitettiin vastanneiden suhdetta tarinaroolipeleinin
kontekstiksi kyselyn muihin osioihin.



Kuinka kauan olet pelannut tarinankerronnallisissa
verkkoroolipeleissa?

3-5 vuotta
10.7%

6-10 vuotta
21.4%

yli 10 vuotta
67.9%

Vastausten perusteella kysely tavoitti [ahinna pitkaan tarinapelaamista harrastaneita.

Vastauksia kertyi kokonaisuudessaan 56 kappaletta, joten tuloksia voi pitaa

korkeintaan suuntaa-antavina: pelkastaan RoPe-Netin keskusteluryhman jaseniksi
liittyneita on pitkaan ollut n. 120-130 (vuonna 2020), eli kyselyyn ei vastannut edes suurin osa

RoPe-Netin kaikkein aktiivisimmista kayttajista.



Minkalaisissa peleissa olet pelannut?
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Vastausten perusteella kysely tavoitti helpoimmin foorumipelaajat: kaikki vastanneet kertoivat
roolipelanneensa foorumilla. Tulos ei ole yllattava, silla suurin osa RoPe-Nettiin listatuista
peleista on foorumipohjaisia.

Muiksi alustoiksi ilmoitettiin mm. Discord, Skype, Whatsapp ja ei-roolipelaamiseen keskittyneet
keskustelufoorumit. Kysymyksen lopullinen tarkkuus jai ndin melko heikoksi, silla osa vastaajista
on oletettavasti mieltanyt kaiken pikaviestimissa pelaamisen chattipelaamiseksi ja yleiset
keskustelufoorumit foorumipelaamiseksi.



Harrastatko talla hetkella ropettamista?

en
10.7%

kylla
89.3%

Lahes 90% vastaajista kertoi olevansa yha aktiivisia harrastajia.

Suhteutettuna siihen, etta kaikki vastaajat olivat pelanneet vahintaan 3 vuotta ja lahes 70% vyl
10 vuotta, vaikuttaa tarinapelaaminen varsin pitkdjanteiselta harrastukselta. Naiden tulosten
pohjalta nayttaa myos selkedlta, etta taman kyselyn vastaajiksi valikoitui pitkalti
tarinapelaamisesta kaikkein kiinnostuneimpia aktiivinarrastajia.



Oletko toiminut yllapitajana tarinankerronnallisessa
verkkoroolipelissa?

Yli puolet kyselyyn vastanneista kertoi toimineensa tarinapelin yllapitajina.

Tata tulosta ei voi sellaisenaan soveltaa kuvaamaan harrastuksen tilannetta ylipaataan, silla
kyselyssa ei erotella aktiivisia yllapitdjia joskus pelihistoriansa aikana yllapitaneista.
Aktiiviharrastajien vastaajiksi valikoitumisen lisaksi tulosta saattaa vaaristaa myos kyselyn
toteutustaho (= listaussivuston aktiivinen kayttd on voinut lisGta kyselyn 16ytamista), seka se
todellisuus, etta yllapitaessa altistuu kohtaamaan ja kasittelemaan hairintatapauksia laajemmin
kuin pelaajana.



2. Hairinta

Oletko kokenut pelaajana hairintda tarinankerronnallisissa

verkkoroolipeleissa?

en tieda
7.1%

en
35.7%

olen
57.2%

Noin 60% vastaajista (32 kpl) kertoi kokeneensa pelaajana hairintaa tarinapeleissa.
Nama vastaajat ohjautuivat vastaamaan suoraan hairintaa kasitteleviin kysymyksiin.
"En" tai "en tiedd" -vastanneet (24 kpl) ohjautuivat sen sijaan hairinnan tunnistamista
kasitteleviin kysymyksiin,



2.1 Hairinnan tunnistaminen

Kysymyksista, joilla yritettiin johdattelevasti selvitella, jaikd hairintaa
kokemattomilta tai hairinnan suhteen epavarmoilta tunnistamatta mahdollista
hairintaa.

Osioon vastasi 24 henkiloa.



Oletko kokenut pa&sseesi osaksi Onko sinua (esim. pelitaitojasi) tai

pelien yhteisda liittymisen hahmojasi kommentoitu tai arvosteltu
jalkeen? ikavalla tavalla?

en tieda
20.8%

olen
54.2%

en
25%

Hieman yli puolet kertoi paasseensa osaksi pelien yhteisda liittymisen jalkeen. Peliseuraa sita
pyytaessaan olivat saaneet lahes kaikki, ja suurin osa (n. 70%) oli kokenut pelien ilmapiirin
hyvaksi. Yleisin kohdattu ongelma oli vastapelaajan hahmon vetaminen pois pelista
iImoittamatta (n. 80%), kaikkia muita tarjottuja ongelmavaihtoehtoja oli kohdannut alle 5
vastaajista.

7 vastaajaa kertoi itseddn tai hahmojaan kommentoidun tai arvostellun ikavasti. Nama vastaajat
ohjautuivat myos varsinaisia hairintakokemuksia kasittelevaan osioon.



2.2 Hairinnan laajuus

Kysymyksista, joilla kartoitettiin hairinnan laajuutta ja yleisyytta niilta, jotka
vastasivat myontavasti kokeneensa sita.
Osioon vastasi 32 henkiloa.



Miten usein olet kokenut hairintaa?

kerran, yhdessa roolipelissa
21.9%

monta kertaa, useammassa eri roolipelissa
37.5%

toistuvasti yhdessa roolipelissa
40.6%

Vastausten perusteella hairintaa on koettu laajasti.

Yhteensa lahes 80% kertoi kokeneensa hairintaa useaan otteeseen, joista noin puolet oli
kohdannut hairintaa toistuvasti yhdessa pelissa ja puolet monta kertaa eri peleissa.



Milloin viimeksi koit hairintaa?

monta vuotta sitten
37.5%
viimeisen vuoden aikana
43.8%

yli vuosi sitten
18.8%

Koetuista hairintatapauksista yli puolet (n. 56%) ilmoitettiin tapahtuneeksi yli vuosi sitten, ja
valtaosa (n. 67%) naista tapauksista oli puolestaan useita vuosia vanhoja. Viimeisen vuoden
aikana hairintaa kertoi kokeneensa alle puolet (n. 44%) vastaajista, ja kyselyn vastaamishetkesta
lahiaikana (2kk kuluessa) hairintaa kokeneita oli alle 5.

Koko kyselyyn vastanneista (56 kpl) hairintaa viimeisen vuoden aikana kokeneita on
vajaa kolmasosa (n. 29%).



Minkéalaista hairintaa olet kokenut?

25

ulkopuolelle jattAmista haukkumista tai nimittelya yleista ahdistelua uhkailua

Yleisimmin kerrottiin koetun ulkopuolelle jattamista (n. 65% vastaajista), haukkumista
tai nimittelya (n. 63%), yleista ahdistelua (n. 60%) ja uhkailua (n. 38%).
Muita hairintamuotoja ilmoitti kokeneensa n. 44% vastaajista, kutakin kuitenkin alle 5
henkilod: naista yleisinta oli seksuaalinen ahdistelu. Muita nimettyja hairinnan muotoja
olivat esimerkiksi:
- Rasismi
- Seksuaalisuuteen tai sukupuoleen kohdistuva syrjinta
- Painostaminen pelaamaan
- Nolaaminen ja syyllistaminen
- Yleinen kiusaaminen ja piikittely

- Selan takana juoruilu



2.3 Hairintakokemukset

Kysymyksista, joilla selvitettiin tarkemmin koetun hairinnan muotoja ja tapoja.
Osioon vastasi 39 henkiloa.



Missa kokemasi tilanne tai tilanteet tapahtuivat?

30

keskusteluryhmassa yksityisviesteilla foorumin yleisilla alueilla kesken pelin

Yleisimmin hairintatilanteiden kerrottiin tapahtuneen julkisesti, joko keskusteluryhmissa (n.
69% vastaajista) tai foorumin yleisilla alueilla (n. 54%) . Yksityisviesteilla hairintaa ol
kokenut n. 60%, ja osaa (n. 18%) oli myds hairitty kesken pelin,

Muualla hairintaa kertoi kokeneensa myos alle 5 vastaajaa: yleisimmin pelaajien omissa
suljetuissa ryhmissa.



Oliko hairinta jatkuvaa, tai pitkaaikaista?

yksittainen tilanne
17.9%

jatkuvaa
17.9%

useita yksittaisia tilanteita
64.2%

Koetuista hairintatapauksista suurin osa oli yksittdisia tilanteita (n. 82%), mutta hairintaa on silti
koettu paasaantoisesti useita kertoja.

Jatkuvaa hairintaa kertoi kokeneensa 7 henkilda, eli miltei 19% tahan osioon
vastanneista. Koko kyselyyn vastanneista (56 kpl) osuus on 12,5%.



Miten hairinta tapahtui ja millaista se oli?

Vapaamuotoisia vastauksia kysymykseen annettiin 21. Ohessa valikoituja
(muokattuja) sitaatteja.

"Yllapitdja oli itse hairikko, ja osasi tehda sen niin hyvin, ettei sita alkuun tahtonut edes
ymmartaa varsinaiseksi hairinnaksi. Hahmoni oli jatkuvasti vaarassa kuolla, ja sita ja minua
itseani arvosteltiin muiden edessa."

"ldeoitani ei kelpuutettu ja syyksi kerrottiin "koska se on typeraad”. Myos pelityyliani haukuttiin."
"Minua painostettiin pelaamaan seksuaalissavytteisia peleja silloin taysi-ikdisen kanssapelaajan
toimesta. Itse olin alle 15. Myos yhden pelin miitissa yllapito ja yllapidon kaverit kavivat paikalle
paasemattéomien hahmoja lapi, ja nauroivat niille."

"Hairinta oli pelien ja vastausten kinuamista yksityisviestein ja roolipelin ryhmakeskustelussa."

"Olen tormannyt ikaviin viesteihin roolipeliani koskien toisissa peleissa ja peleihin vastaamiseen
on painostettu niin paljon, etta olen jopa laittanut yhden ystavyyssuhteen poikki sen takia."



"Toinen pelaaja syytti keskusteluryhmassa, etten koskaan vienyt juonia eteenpain, ja haukkui
minua julkisesti. Yllapito ei puuttunut asiaan, ja lopulta lopetin kyseisessa pelissa pelaamisen
kokonaan."

"Hairinta alkoi muutama vuosi sitten kun liityin peliin, jonka yllapitajaan tutustuin. Han alkoi
kiusaamaan minua: kieltaytyi pelaamasta kanssani, haukkui minua ja pelitaitojani surkeiksi, ja
alkoi kopioida hahmotietojani muihin roolipeleihin nimimerkillani. Hdn myos kaytti ottamiani
kuvia sosiaalisessa mediassa esittaen olevansa ming, ja lahetteli minulle epamieluisia ja
halveksuvia viesteja. Hairinta jatkuu edelleen. Koko tilanne on ollut todella ahdistava, enka
uskalla enaa pelata tai liittya roolipeleinin."

"Minua mustamaalataan jatkuvasti, ja muita pelaajia "varoitellaan" minusta, jotta peliseuran ja
uusien kavereiden saaminen tehtaisiin mahdollisimman vaikeaksi."

"Pelin omassa keskusteluryhmassa on erikseen nsfw-kanava, mutta sen sisaltd on monesti
vuotanut yleiseen keskusteluun. Olen kokenut sen hairitsevana, itseani ei huvita avata rynmaa
nahdakseni vain keskustelua pornosta."



Kuka tai ketka osallistuivat hairintaan?

yksi tai useampi kanssapelaaja pelin yllapito ulkopuolinen taho

Lahes kaikki (n. 95%) osioon vastanneet olivat kokeneet hairintaa kanssapelaajiensa taholta.
Yllapitajien hairinnasta kertoi n. 40% vastaajista ja pelin ulkopuolisesta hairinnasta n. 13%.
Muita hairinnan tahoja nimesi alle 5 vastaajista.

Ndiden tulosten perusteella hairinta vaikuttaa olevan yleisinta roolipelien sisalla, ja myos
yllapitajien tekemaa hairintaa koetaan huomattavan usein.



Viela tarkemmin hairintakokemuksista kerrottua

Vapaamuotoisia vastauksia annettiin lisaksi viela 7. Ohessa valikoituja (muokattuja)
sitaatteja.

"Yksi mieleenpainuvimpia oli tilanne, jossa sanomiseni kasitettiin kenties tahallaan vaarin, ja
toisesta roolipelista tultiin isolla joukolla hairikdimaan ja syyttamaan myaos tilanteeseen
liittymattomia tahoja pelin vieraskirjaan."

"Hairintakokemuksia on muutamia, mutta koen voineeni jattaa ne taakseni. Tapahtuessaan ne
eivat kuitenkaan tuntuneet lainkaan mukavilta ja veivat peli-intoani."

"Olen nahnyt pelaajien valisia konflikteja ja vaarinymmarryksia tapahtuvan paljon, mutta
kiusaamista ja hairintaa melko vahan. Tulkitsen asian siten, etta ropepiireissa on paljon erilaisia
persoonia, mutta myos sosiaalisten kykyjen puutetta tai kokemattomuutta."

"Suurin osa hairitsijoistani on ikivanhoja juttuja levittavia henkiloita kavereineen. Se on yKksi
varjopuoli, kun pysyy pitkaan roolipelinharrastuksen parissa."



2.4.1 Hairintaan puuttuminen

Kysymyksista, joilla selvitettiin miten vastaajien kokemaan hairintaan
mahdollisesti puututtiin.
Osioon vastasi 39 henkiloa.



TiesikO kukaan muu kokemastasi hairinnasta?

eilen tieda
28.2%

71.8%

Valtaosa vastaajista (n. 72%) kertoi, etta myos muut tiesivat heidan kokemastaan
hairinnasta.

Alle 5 vastaajaa kertoi, ettei heidan kokemastaan hairinnasta tiennyt kukaan muu, ja noin
viidesosa oli epavarma asiasta.



Puuttuiko kukaan kokemaasi hairintaan?
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puutuin itse toinen pelaaja yllapito ei kukaan

Suurin osa (n. 64%) oli puuttunut kokemaansa hairintaan itse. Noin kolmasosaan hairinnasta oli
puuttunut toinen pelaaja (n. 36%) tai yllapito (n. 33%). Vajaa neljasosa (n. 23%) kertoi, ettei

e

kukaan ollut puuttunut hairintaan. Muita vastauksia hairintaan puuttujista annettiin alle 5.

Huomioiden, etta n. 70% kertoi muiden tienneen hairinnasta, muiden puuttuminen
hairintaan vaikuttaa olleen melko vahaista.

Erityisesti ylldpidon puuttuminen hdairintaan nayttaa puutteelliselta suhteessa yllapidon
kayttamaan valtaan ja merkitykseen peleissa. Toisaalta kyselyssa ei erikseen kysytty, kuinka
laajasti yllapidon koettiin olevan tietoista koetusta hairinnasta. Suurempi osa hairintaa
kokeneista (n. 40%) oli kokenut yllapidon taholta hairintaa kuin yllapidon
puuttuneen hairintaan (n. 33%). Vastaajamaara oli niin pieni, ettei ero ole kovin merkittava:
kumpikin luku on kuitenkin kokonaisuudessaan huolestuttava.



Milla tavalla hairintaan puututtiin (tai jatettiin puuttumatta)?

Vapaamuotoisia vastauksia kysymykseen annettiin 25. Hairintaan kerrottiin monissa

vastauksissa jatetyn puuttumatta, tai sita oli vahatelty. Kaytetyiksi ratkaisuiksi kerrottiin mm.

keskustelut aiheesta, hairitsijan erottaminen pelista, seka itse pelista poistuminen. Ohessa
valikoituja (muokattuja) sitaatteja.

"Hairintaan puututtiin varoituksilla ja keskustelemalla. Kun yllapito hairikéi, jouduin lopulta
mustalle listalle heidan kyseenalaistamisestaan, jolloin moni muukin pelaaja lopetti ja peli kuoli
siihen."

"Hairintaa vahateltiin ja naureskeltiin, ettei meidan roolipelissa hairikoida!"

"Hairinta jatettiin huomiotta."

"Hairintaan puututtiin puhumalla ja selittamalla, miksei kyseinen kaytos ollut hyvaksyttavaa.
Hairitsijalle tehtiin myos selvaksi, etta jos kaytos ja asenne eivat muuttuisi, ei kyseinen roolipeli

olisi hanta varten. Eika se ollutkaan."

"Kaskin lopettaa hairitsemisen, ja uhkasin lopettavani vastaamisen. Tilanne laantui."



"En kertonut hairinnasta kuin kavereilleni, joten ei siinen voitu puuttua.”

"Riitoja koitettiin sovitella, ja joskus pelaajia heitettiin ulos. Erdassa draamassa lensin itse
yllapitdjana ulos omasta pelistani muun yllapidon toimesta."

"Juttelin hairinnasta itse asianosaisen kanssa kahdenkesken."
"Hairikoiva pelaaja poistettiin."
"Kokemukseni mukaan kukaan ei ole puuttunut hairintaan, jota tapahtuu edelleen
ropepiireissa. Olen itse joutunut keskustelemaan etenkin ikavia juoruja kasittelevista aiheista ja

selittamaan, etteivat ne pida paikkaansa."

"Hairintaan ei puututtu, vaan minulle ja toiselle pelaajalle, joka tiesi hadirinnasta, annettiin
porttikielto peliin."

"Lahdin pois koko roolipelista, koska hairintaan ei puututtu.”



Minkéalaisia seurauksia hairinnasta oli hairitsijalle tai hairitsijoille?
Vapaamuotoisia vastauksia kysymykseen annettiin 23. Vastauksissa korostui, ettei
monille hairitsijoille ollut toiminnastaan mitaan seurauksia. Mainittuja seurauksia olivat mm.
pelista erottaminen ja sanalliset nuhtelut. Ohessa valikoituja (muokattuja) sitaatteja.
"Hairitsija poistettiin pelista, kun toistuvat huomautukset eivat auttaneet."
"Hairitsijalle ei ollut mitaan seurauksia." (toistui useissa vastauksissa)

"Ei minkaanlaisia. Hairitsijat ovat edelleen kaarmeissaan ja kokevat itse olleensa uhreja."

"Hairitsija joko katui kaytostaan tai tajusi, ettei voi enaa hairita muita salaa koska yllapito
tarkkaili hanta, ja lahti roolipelista."

"Hairitsijat usein poistuivat omatoimisesti, mutta jatkoivat pahanpuhumista omissa piireissaan."

"Kyseessa oli yllapidon kaveriporukka, eika hairitsijoille tullut seurauksia."



"Kerran hairitsija erotettiin pelista, mutta muissa kokemissani tapauksissa seurauksia
hairitsijalle tai hairitsijdille ei ollut."

"Hairitsija sai varoituksen."

"Lopetin roolipelaamisen vuosiksi, ja olin todella arka aloittamaan uudelleen. Nyt kun olen taas
pelannut enemman teen heti selvaksi, etten vastaa koko ajan, koska pelkaan saman toistuvan."

"Hairitsijalle annettiin sanallista palautetta."
"Pitkalla aikavalilla hairitsija sai huonon maineen."

"Hairinnasta ei luonnollisesti tullut mitaan seurauksia. Osa jatkaa puuhiaan edelleen
yksityisviesteilla pitkin roolipelien keskustelukanavia."



Oliko hairintaan puuttuminen riittavaa?

kylla
43.6%

ei
56.4%

Yli puolet hairintaa kokeneista vastaajista (n. 56%) koki puuttumisen
riittamattomaksi.

Tama kuvastui melko hyvin myos hairintaan puuttumisen seurauksista kerrotuissa
vapaamuotoisissa vastauksissa.



Miten olisit toivonut hairintdan puututtavan?

Vapaamuotoisia vastauksia kysymykseen annettiin 17. Vastauksissa toivottiin mm.
yllapidolta parempaa puuttumista seka vapaampaa ilmapiiria, jotta ongelmia olisi voitu kasitella.
Ohessa valikoituja (muokattuja) sitaatteja.

"Muiden pelaajien tuki epareilussa tilanteessa olisi ollut hyva asia, kun vastassa oli hairintaa
toteuttava yllapito."

"Olisin toivonut rakentavampaa keskustelua, enemman ymmarrysta siita, etta kyseessa on
fiktiivinen kirjoitusroolipeli, ja vahemman hyokkaadvaa kayttaytymista."

"Yllapito olisi voinut olla lahestyttavampi."

"Olisin toivonut nollatoleranssia kiusaamiseen. Koska ropeissa kuitenkin oli paljon teini-ikdisia
jotka klikkiytyvat helposti, en inmettelisi vaikka hairintaa olisi joka pelissa."

"Olisin toivonut yleista kaytostavoista muistuttamista pelaajille.”

"Olen todistanut tilanteita, joissa olisi mielestani kuulunut jakaa jaahyja ja varoituksia huonosta
kaytoksesta. Liian usein tekijat saavat jatkaa toimiaan haitallisen kauan."



"Asioista olisi pitanyt pystya puhumaan entistakin rakentavammin ja syvallisemmin."

"Ongelmia hairintaan puuttumisessa on ollut vain tilanteissa, joissa pelin yllapito on ollut siihen
osallisena. Naissa tapauksissa olisin toivonut yllapidolta objektiivisuutta, rauhanomaista
asennetta, avointa mielta poikkeaville mielipiteille seka ymmarrysta sille, ettei rakentava palaute
ole henkilokohtainen hyokkays vaan pelia kehittava voimavara."

"Olisi hienoa, jos pelien yleisena linjana ilkeita juoruja levittaville kerrottaisiin, ettei heidan
toimintansa ole hyvaksyttavaa ja sen olisi loputtava."

"Olisin toivonut ilmapiirin olevan sellainen, etta hairinnasta olisi uskaltanut kertoa."



2.4.2 Muiden kokema hairinta

Oletko nahnyt muiden pelaajien tulevan hairityiksi?

en tieda
7.1%

14.3%

olen
78.6%

Noin 80% vastaajista (44 kpl) kertoi nahneensa muiden tulevan hairityiksi
tarinapeleissa. Nama vastaajat ohjautuivat ensin muiden hairinnan nakemista kasitteleviin
kysymyksiin, samoin kuin vastaajat, jotka eivat tienneet olivatko nahneet hairintaa (4 kpl).
Muiden kokemaa hairintaan liittyviin kysymyksiin vastasi nain yhteensa 48 henkiloa.

"En" -vastanneet (8 kpl) ohjautuivat sen sijaan taman osion ohi suoraan hairintaan
osallistumista koskeviin kysymyksiin.



Kenen nait hairitsevan tai osallistuvan toisen pelaajan hairintaan?
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yhden tai useamman pelaajan yllapidon

Suurin osa taman osion vastaajista (n. 83%) oli nahnyt muiden pelaajien valista hairintaa.
Kaikista kyselyn vastaajista (56 kpl) n. 71% eli selvasti suurin osa kertoo taman
perusteella todistaneensa muiden pelaajien valista hairintaa.

Huomattavan suuri osa (n. 60%) kertoi myos nahneensa yllapitajien hairitsevan muita tai

osallistuvan muiden pelaajien hairintadn. Kaikista kyselyn vastaajista (56 kpl) n. 54% eli
noin puolet on siis todistanut myos yllapidon osallistuvan hairintaan.

Ulkopuolisten tekemaa hairintaa kertoi nahneensa alle 5 vastaajaa.



Millaista hairintda nait?
Vapaamuotoisia vastauksia kysymykseen annettiin 29. Vastauksissa korostui mm.

ulkopuolelle jattaminen, haukkuminen, seka yllapidon tekema hairinta tai siinen
reagoimattomuus. Ohessa valikoituja (muokattuja) sitaatteja.

"Kiusaamista, ulkopuolelle jattamista, yllapidon turhaa ahdistelua ja henkilokohtaisuuksiin
menemista.”

"Sopimatonta ja provosoivaa kaytosta pelin keskustelualueella."

"Selan takana juoruilua, ja pelaajien poistamista siksi, etteivat he olleet kaikesta samaa mielta."
"Tahallista huomioimattomuutta ja uuden pelaajan ulkopuolelle jattamista."

"Hahmojen mollaamista, ja pelaajan savustamista ulos roolipelin ulkopuolisten tapahtumien
VUOKS;."

"Nimittelya, roolien kyseenalaistamista ja puheen kaantamista omiin hahmoihin
ryhmakeskustelussa."

"Yleista piilovittuilua, ja joskus jopa suoraa haukkumista. Pelaajien jattamista huomiotta."



"Arvostelua, kiusaamista, seka jatkuvaa alistamista ja toisen alentamista."

"Ulkopuolelle jattamista peleista, hahmosuhteista ja juonista, ja keskustelurynman hiljentymista
tietyn pelaajan puhuessa."

"Nain miten yllapito ja pelaajat hyokkasivat yndessa mielestaan vaaralla tavalla pelaavan
kimppuun, ja sattivat hanta pelaamistaan peleista hyvin henkilokohtaisuuksin menevasti."

"Haukkumista, ulkopuolelle jattamista ja valehtelua."

"Olen nahnyt, miten pelaajan hahmoihin kohdistetaan vakivaltaa, ja yksityisviesteilla
haukkumista ja spammaamista. Olen myo6s todistanut, kun pelaajan sometili kaivettiin esiin ja
hanen laheisiaan alettiin hairikoida."

"Julkista kiusaamista ja noyryyttamista."

"Muutama tuntemani pelaaja on saanut ikavia viesteja yllapidolta ja toisilta pelaajilta.
Esimerkiksi hahmoja ja pelityylia on kommentoitu ilkeasti."



Puuttuiko kukaan muu nakemaasi hairintaan?
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yllapito toinen pelaaja ei kukaan

Vahan alle puolet (n. 44%) vastaajista oli nahnyt yllapidon tai toisen pelaajan puuttuvan
nakemaansa hairintaan.

Miltei ynta moni (n. 40%) kertoi kuitenkin myas, ettei kukaan ollut puuttunut hairintaan.
Kaikista kyselyn vastaajista (56 kpl) siis noin kolmasosa (n. 34%) on nahnyt muita
hairittavan kenenkaan puuttumatta asiaan. Maara on suurempi kuin hairintaa kokeneista
siihen puuttumattomuudesta kertoneet (n. 23%), mutta kyselyn vastausten vahaisen
kokonaismaaran vuoksi ero ei ole kovin merkittava.

Muita vastauksia oli 7 kpl. Niissa kerrottiin mm. ettei nahtyyn hairintaan puuttumisesta tiedetty.



Oletko puuttunut itse pelaajana nakemaasi hairintaan?

en tieda
8.3%

Suurin osa tahan osioon vastanneista (n. 71%) kertoi puuttuneensa nakemaansa hairintaan
pelaajan asemassa. Tama on noin kolmanneksen suurempi maarda, kuin miten muiden
pelaajien kerrottiin nahdyn puuttuneen hairintaan. Lukuun vaikuttanee kuitenkin paitsi oman
hairinnaksi koetun kaytoksen tunnistamisen vaikeus, myos kyselyyn vastaamisen oletettavasti
houkutelleen korostetusti juuri hairintaa kokeneita.

Noin viidesosa kertoi, ettei ollut puuttunut nakemaansa hairintaan, ja nelja vastaajaa ei osannut
sanoa, oliko.



Miten olet puuttunut hairintaan, tai miksi et ole puuttunut hairintadan?

Vapaamuotoisia vastauksia kysymykseen annettiin 27. Vastauksissa kuvastui paitsi
aktiivinen puuttuminen hairintaan, myos sen tunnistamisen vaikeus, pelko joutumisesta itse
hairinnan kohteeksi, seka avuttomuus ja turhautuminen hairintaan puuttumisen tuntuessa

hyodyttomalta. Ohessa valikoituja (muokattuja) sitaatteja.
"Tilanteita on paljon, ja niihin reagoimiseni vaihtelee. Puutun, jos pidan syrjittavasta henkilosta."
"En ole tunnistanut hairintad."

"En uskalla puuttua, etten joutuisi itse hairityksi."

"Olen kyseenalaistanut, pyytanyt selityksia toiminnalle, ja kehottanut yllapitoa tekemaan
toimenpiteita, joihin itsellani ei ole ollut oikeuksia."

"Olen huomauttanut asiasta hairitsijalle."

"Olen yrittanyt neutraalisti rauhoitella osallisia, mutta varsinainen puuttuminen oli vaikeaa, kun
en tiennyt kiistan taustoja tai osapuolten motiiveja."



"Olen yrittanyt johtaa aiheita muualle, ja sovitella kiihkeita keskusteluja vaintelevin tuloksin."

"Olen puuttunut hairintaan aina sita nahdessani. Otan asiat puheeksi, mielelldan julkisesti
keskusteluryhmassa jos mahdollista, ja kysyn hairitsijalta, miksi han kayttaytyy niin - ja kasken
lopettamaan.”

"Olen puuttunut hairintaan antamalla pelin yllapidolle rakentavaa palautetta seka
ratkaisuehdotuksia."

"Jos huomaan jonkun loukanneen jotakuta toista, pyrin aina tarjoamaan edes tukea. Olen myo6s

puolustanut pelaajia ja pelia itseaan."
"En ole puuttunut, kun tilanteessa on ollut mukana aanekas ja suurempi osa pelaajista. Olen
puuttunut, kun olen kokenut, etta minulla on jotain tarjottavaa tilanteeseen enka ole vain

pahentamassa sita lisaa."

"Puutun aina hairintaan tapahtuipa se missa hyvansg, ja vaadin oikeutta."



3. Yllapidon kokema ja
todistama hairinta

Kysymyksista, joilla kartoitettiin roolipelien yllapitajien kohtaamaa ja
tunnistamaa hairintaa.
Osioon vastasi 37 yllapitajiksi ilmoittautunutta henkiloa.



Onko yllapitamissasi Oletko puuttunut hairintaan
pelissa/peleissa esiintynyt yllapitamassasi pelissa?
hairintaa? en tieda

8.1%

en tieda
18.9%

olen
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on
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ei
29.7%

Noin puolet (n. 51%) yllapitajiksi ilmoittautuneista vastaajista oli tunnistanut
yllapitamissaan peleissa esintyneen hairintaa. Noin kolmasosa (n. 30%) kertoi, ettei
hairintaa ollut, ja noin viidesosa (n. 19%) ei ollut varma tai ei ollut tunnistanut hairintaa.

Hairintaan kertoi kuitenkin puuttuneensa vain n. 41% prosenttia vastaajista. Noin

puolet (n. 51%) kertoi, ettei ollut puuttunut hairintaan, ja n. 8% ei osannut sanoa, oliko
puuttunut hairintaan.



Miten puutuit hairintdan, tal miksi et ole puuttunut hairintaan?

Vapaamuotoisia vastauksia kysymykseen annettiin 24. \/astauksissa kuvastui ettei
hairintaa koettu tai tiedetty olleen, ja siihen puuttumiseen kaytettyja keinoja olivat
keskusteleminen, varoitukset, seka pelista erottaminen. Kaytetyt keinot olivat pitkalti samoja,
joita kerrottiin kohdatun myos pelaajien nakokulmasta. Ohessa valikoituja (muokattuja)
sitaatteja.

"En ole puuttunut hairintaan, koska sita ei ole ollut.” (toistui useissa vastauksissa)
"Puhuttelen hdairintaan osallistuneita heita syyllistamatta."

"Olen ottanut asian puheeksi hairinneen pelaajan kanssa. Lisaksi olen tiedustellut pelaajilta,
miten he ovat viihtyneet, ja ovatko he kokeneet jaaneensa ulkopuolisiksi."

"Jouduin lopulta poistamaan minua ja muita kiusanneen pelaajan. Taman jalkeen tilanne kaytiin

pelaajien kanssa yhdessa lapi, ja kaikki saivat purkaa tuntojaan."

"Olen keskustellut aiheesta suoraan hairinneen kanssa, antanut varoituksia ja kerran joutunut
erottamaan pelaajan."

"Kiistat on selvitetty osapuolten kesken, mutta joitakin hairiokayttaytyjia on taytynyt erottaa.
Moni on lahtenyt myos itse, kun ei ole halunnut selvittaa ristiriitoja."



Oletko yllapitdessasi kohdannut..

30 *Palkkien prosentit on laskettu kaikista kyselyyn vastanneista yllapitdjista (37 kpl).
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1) Pelaajia, jotka valittavat peliseuran puutteesta, mutta eivat Iahde mukaan peleihin

Pelaajia, jotka valittavat juonten puutteesta, mutta eivat halua osallistua mihinkaan tarjottuun
Yllapidon haukkumista (esim. keskusteluryhmissa)

Tahallista saantojen unohtamista tai venyttamista

Tahallisia spammausviesteja (myds esim. trollihahmoja tai liitoitellun tyhmid Kysymyksid)
Roolipelin ulkopuolelle valunutta hairintaa (esim. stalkkaamista, some-tilien seuraamista)
Kohtuuttoman vihaisia vieraskirjakommentteja

Loputtomilla yksityisviesteilla pommittamista
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Hairiokaytosta tunnisti kohdanneensa 32 vastaajaa. Taman perusteella suurin osa (n. 86%)
kaikista kyselyyn vastanneista yllapitajista (37 kpl) on kohdannut pelaajien taholta
epaasiallista tai hairitsevaa, mahdollisesti hairinnaksi tulkittavaa kaytosta vanhintaan
joskus roolipeleja yllapitaessaan.

Lahes 60% kaikista yllapitajista (37 kpl) on kokenut itseensa kohdistuvaa haukkumista, ja noin
35% on kertonut hairinnan siirtyneen myas roolipelin ulkopuolelle.



Oletko itse kokenut yllapitoon kohdistuvaa hairintaa?

en tieda
5.4%

en
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Yli puolet vastanneista yllapitajista (n. 57%) kertoi kokeneensa itseensa tai peliinsa
kohdistuvaa hairintaa.

Verrattuna havaitun hairitsevan kaytoksen maariin kyselyyn vastanneet yllapitajat nayttaisivat
arvioivan hairinnan enemman ala- kuin ylakanttiin, ja kynnys laskea jokin kaytos hairinnaksi
vaikuttaa olevan suhteellisen korkealla.



Lisad avoimia vastauksia yllapitamiseen liittyvista hairintakokemuksista

Vapaamuotoisia vastauksia annettiin lisaksi viela 13. Vastaukset kuvasivat tilanteita
laidasta laitaan: osa ei ollut kokenut lainkaan tai vain lievaa hairintaa, osa kertoi hyvinkin
vakavasta hairinnasta myos pelien ulkopuolella. Ohessa valikoituja (muokattuja)
sitaatteja.

"Ylldpitajaa pidetaan helposti koneena, jonka tehtava on olla jatkuvasti tavoitettavissa
vastaamaan peliin liittyviin kysymyksiin. Usein myds nakee, miten ylldpidon tekemia yrityksia
aloittaa uusia juonia tai esitella uutta pelimekaniikkaa haukutaan tai tehdaan naurunalaiseksi."

"Minua on seurattu taidetileillani, foorumeilleni on murtauduttu ja olen saanut vihaviesteja
trollitunnuksilta. Sanomisistani ja peleistani on myaos levitelty kuvakaappauksia suljettuihin
kaveriryhmiin."

"Olen saanut syytoksia suosimisesta, kommentteja paivittamisen hitaudesta, ja kritiikkia siita
ettd yllapitajat pitavat "liikaa hauskaa" ja nauttivat peleista. Rentoa asennetta on pidetty "nolona
ja epaammattimaisena”. Tuntuu kuin meidan haluttaisiin istuskelevan norsunluutorneissa ja

pitavan kylmasti etaisyytta pelaajiin."

"ltse en ole yllapitajana kokenut koskaan hairintad. Pelaajat ovat olleet mukavia ja asiallisia,
samoin kuin mahdolliset liittyjat. Pelissamme on yleisesti ottaen ollut aina hyva ja avoin
ilmanpiiri."



4. Hairintaan osallistuminen

Oletko itse hairinnyt muita pelaajia?

olen
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en tieda
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Suurin osa vastaajista (n. 61%) kertoi, ettei ollut hairinnyt itse muita pelaajia, tai ei tunnistanut,
oliko hairinnyt muita (25%). Ainoastaan 8 vastaajaa kertoi hairinneensa itse. He
ohjautuivat vastaamaan omaa hairiokaytosta koskeviin kysymyksiin. Vastausten vahaisyyden
vUOKsi tata osiota kasitellaan hyvin pintapuolisesti.

Kaikki muut vastaajat (48 kpl) ohjautuivat sen sijaan oman hairiokaytoksen tunnistamista
kasittelevaan osioon.



Miten kauan hairinnasta tal hairintaan osallistumisesta oli?

Lahes kaiken muiden hairinnan kerrottiin tapahtuneen useita vuosia sitten. Vain kaksi
kerrotusta hairitsemisesta olivat tata tuoreempia.

Miten hairintatilanteet syntyivat?
Vapaamuotoisia vastauksia kysymykseen annettiin 5, eika niista vahaisen maaran vuoksi voi
tehda yleistyksia. Hairinnan alkusyiksi mainittiin mm. muiden tékerosta kaytoksesta
provosoituminen seka paatyminen osaksi ilkeilya harrastanutta porukkaa.

Miksi hairintdan osallistuttiin tai hairittiin muita pelaajia?
Vapaamuotoisia vastauksia kysymykseen annettiin 6. Kaikki annetut syyt erosivat toisistaan, eika
niidenkaan perusteella voi tehda yleistyksia. Hairinnan kerrottiin johtuneen mm. arsytyksesta ja

ajattelemattomuudesta.

Millaisia seurauksia hairinnalla tai siihen osallistumisella oli?
Vapaamuotoisia vastauksia kysymykseen annettiin 6, eika niistakaan voi vahaisen maaran

vuoksi tehda yleistyksia. Suurimmassa osassa vastauksia hairinnasta ei ollut mitaan seurauksia,
tai seuraukset olivat lievia.

"Uskotko jatkossa hairitsevasi muita pelaajia?"
Suurin osa vastaajista uskoi, ettei tulisi jatkossa hairitsemaan muita pelaajia.



4.1 Hairintaan osallistumisen
tunnistaminen

Kysymyksista, joilla yritettiin kartoittaa, tunnistivatko vastaajat hairinnan
merkkeja omasta kaytoksestaan.
Osioon vastasivat kaikki 56 kyselyyn osallistunutta.



Oletko tehnyt seuraavia asioita roolipelissa?

30 *Palkkien prosentit on laskettu kaikista kyselyyn vastanneista (56 kpl).
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1) Lopettanut peliin vastaamisen ja jattanyt ilmoittamatta siita

2) Lopettanut roolipeliin osallistumisen jattamatta eroilmoitusta, ja jattanyt kaikki sovitut juonet
kesken

3) Vetanyt ilmoittamatta hahmon pois pelista kesken sovitun juonen

Mahdollista hairiokaytosta peleissa tunnisti tehneensa 37 vastaajaa, eli noin kaksi kolmasosaa
(n. 66%) kyselyyn vastanneista.

Tunnistettu kaytos oli kuitenkin lievaa, ja alle 5 vastaajaa kertoi vakavammasta kaytoksesta, mm.
saantoja rikkovasta autohittaamisesta ja muiden hahmojen vahingoittamisesta.



Suostutko pelaamaan jonkun kanssa, jos...

Kysyja ontuttu  Kysyja on pelin  Kysyja on uusi  Et tunne kysyjaa Kysyja pelaa
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Kaikista kyselyyn vastanneista (56 kpl) selkeasti suurin osa kertoi hyvaksyvansa
peliseurakseen lahes kaikki riippumatta pelaajan tuttuudesta, asemasta yllapitajana tai
pelityylista. Vain kysyjan kayttama taysin erilainen pelityyli (esim. mind vs. hdn -muodot) kerasi
lievasti enemman vastustusta.

Mitaan selkedaa pelaajien jattamista pelien ulkopuolelle ei ndin rajatusta materiaalista kay
suoraan ilmi, viitaten oletettavasti myos siihen, etta tamankaltainen, ulossulkeva hairinta on
useimmiten nimenomaan henkilokohtaista.



Kenen kanssa keskustelet pelin sisaisissa ryhmissa?
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paikallaolijoiden tuttujen pelaajien uusien pelaajien yllapidon en osallistu keskusteluun
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Selva enemmisto (n. 91%) kaikista vastaajista (56 kpl) kertoi keskustelevansa paikallaclijoiden
kanssa, ja vain n. 11% kertoi, ettei osallistu ryhmakeskusteluun lainkaan.
Tuttujen pelaajien kanssa kertoi keskustelevansa kolme neljasosaa (75%), hieman useampi kuin

uusien pelaajien (n. 64%) ja yllapidon (n. 61%) kanssa.

Muita vastauksia oli alle 5, joista suurin osa kertoi vastaajan keskustelevan yksinkertaisesti
kaikkien kanssa. Kysymykset eivat siis tuoneet ilmi mydskaan keskustelurynhmiin liittyvaa
ulossulkemista.



5. Hairinnan seuraukset

Kysymyksista, joilla selviteltiin, miten koettu hairinta mahdollisesti vaikutti
vastaajiin, ja miten loytaa toimivia ratkaisuja hairintaan.
Osioon vastasivat kaikki 56 vastaajaa, mutta ainoastaan yksi kysymys oli

pakollinen.



Jatkoitko pelaamista pelissa tai peleissa, joissa hairintaa tapahtui?

Vapaamuotoisia vastauksia annettiin 43. Vastaukset olivat paasaantoisesti lyhyita, ja
kuvailivat esimerkiksi lopettamiseen johtanutta aikaa tai pelin lopullista kohtaloa. Useammat
kertoivat jatkaneensa pelissa pelaamista vahintaan jonkin aikaa hairintatapauksen jalkeen, kuin
lopettaneensa.

Olivatko hairinnan seuraukset riittavia, tai riittavan otkeudenmukaisia?

kylla
38.8%

Kysymykseen vastasi 49 henkilod. Kaikkiin vastaajiin (56 kpl) suhteutettuna noin puolet (n.

54%) kertoi, etteivat hairinnan seuraukset olleet riittavia tai tarpeeksi
oikeudenmukaisia, ja noin kolmasosa (n. 34%) piti seurauksia riittavina.



Vaikuttivatko hairintakokemukset pelimotivaatioosi tai haluusi liittya
uusiin peleihin?

Vapaamuotoisia vastauksia annettiin 40.

Yli puolet vastaajista kertoi hairinnan vaikuttaneen negatiivisesti pelimotivaatioonsa ja
haluunsa liittya peleihin. Osa oli lopettanut pelaamisen kokonaan, ja hairinnalla kerrottiin olleen
pitkaan vaikutusta mm. itsetuntoon ja omaan mielenterveyteen.

Neljasosa vastaajista kertoi ettei hairinnalla ollut vaikutusta, tai kuvaili vaikutusta
vahaiseksi.

Uskalsitko tai oletko myo6hemmin uskaltanut kertoa hairinnasta muille?

en tieda
10.4%

Kysymykseen vastasi 48 henkiloa. Kolme
neljasosaa eli selva enemmisto kertoi
uskaltaneensa kertoa kokemastaan hairinnasta
muille.

Hairinnasta oli jattanyt kertomatta n. 14%, ja n.
10% ei osannut sanoa, oliko kertonut siita.




Minka uskolisit auttavan hairinnan estamisessa ja siihen puuttumisessa?

Yllapidon Tiukemmat Selkeammat Selkeammat ohjeet  Nollatoleranssi
nopeampi saannot ohjeet siita, mika  siita, miten puuttua
puuttuminen on hairintaa hairintaan
60
40
20
0
N X SN N 7 SN N X N SN X N SN X N
&@g é&@ \g’\@% o&@e é&@ \\§§o \)(@9 Q‘,@@ &@6 \§@9 QJ\@ \&: \§@9 é{@ \)(@9
oz é,\(b Lox \'Zr oz é>’o- Kog é}(b oz \"Zr

Kysymykseen vastasivat kaikki 56 henkiloa. Tehokkaimmiksi katsotut keinot olivat seka
selkeammat ohjeet seka hairinnan tunnistamiseen (n. 97% uskoi sen auttavan ja vain yksi
vastaaja ei uskonut sen auttavan lainkaan), etta hairintaan puuttumiseen (n. §2% uskoi sen
auttavan ja kaikki uskoivat sen mahdollisesti auttavan). Myos yllapidon nopeampaa puuttumista
pidettiin muita ehdotuksia tehokkaampana (n. 70% uskoi sen auttavan ja vain 3 vastaajaa ei
uskonut sen auttavan lainkaan).

Nollatoleranssiin uskottiin selvasti vahemman (25% uskoi sen auttavan ja 25% uskoi ettei se
auttaisi), samoin tiukempiin saantoihin (n. 18% uskoi sen auttavan ja n. 38% uskoi, ettei se auttaisi
lainkaan).



Avoimia vastauksia hairintaan puuttumisen ja estamisen keinoista

Vapaamuotoisia vastauksia annettiin 19. Ohessa valikoituja (muokattuja) sitaatteja.

"Hairinnan loppuminen vaatii mielestani koko yhteison - niin yllapitdjien kuin pelaajienkin -
toiminnan lapinakyvyytta. Kaikki on otettava mukaan riippumatta siita, onko aiemmin ollut
eripuraa vai ei. Ongelmallista on, ettei kokemus hairityksi tulemisesta valttamatta kerro
hairinnasta, vaan saattaa johtua pelaajan omista epavarmuuksista. Yllapidon on pystyttava
luomaan vayla keskustelulle, jossa myos tallaisesta voidaan puhua. Syyt hairinnan takana tulee
aina selvittag, jotta sen tapahtuminen voidaan estaa myos tulevaisuudessa."

"Mielestani tarkeinta on, etta tilanteisiin puututaan nopeasti, eika niiden anneta pitkittya ja
kehittya vahingollisiksi."

"Liian tiukat toimet hairintaa vastaan voidaan itsessaankin tulkita hairinnaksi. Kuka saa paattaa,
milloin keskustelu ylittaa hairinnan rajan? Kaikki yllapitajat tai pelaajat eivat osaa olla
puolueettomia, ja monet ottavat viattomatkin asiat henkilokohtaisesti."

"Monet eivat varmasti edes tajua, mita on hairintd, ja useimmiten lievissa tapauksissa hairinta
on tahatonta. Asioista puhuminen ja selkedt sdannot ovat keinoja ainakin siinen, etta hairinta
aiheena ylipaataan nousee esiin."



"Jos yllapito ei ndae toiminnassaan mitaan vaaraa vaikka olisi itse hairikdinyt, ja vain uhriutuu
arvostelusta, ei mitaan ole tehtavissa."

"Pelit tarvitsevat vahintaan kaksi yllapitajaa."

"Peliyhteison jasenten pitdisi muistaa nimimerkin takana olevan vain toinen inminen. Koskaan ei
voi tietad, mita joku on kokenut. Lisaksi kaikkien pelaajien pitaisi sitoutua noudattamaan

turvallisemman pelaamisen pelisaantoja ja kaytantoja, jotka yllapito laatii tarvittaessa. Myos
sisaltovaroitusten kaytto on hyvasta."

"Pitaisi olla jokin vayla saada apua pelissa tapahtuvaan hairintdan myaos siina tilanteessa, kun
hairitsijana on yllapito."

"Toivoisin, etta kaikki pelaajat kiinnittadisivat erityista huomiota siihen, hairitaanko jotakuta, ja
nostaisivat sen esiin, jotta kukaan ei jaisi asian kanssa yksin. Joistakin asioista pitaisi keskustella,
kuten miten luoda ilmapiiri, jossa kenellekaan ei tulisi ulkopuolinen olo. Olisi myds tarkeaa
muistaa, etta jokainen pelaaja on joskus ollut aloittelija. Toivon myads, ettei peliyhteisdissa olisi
liian voimakkaita mielipiteita ja ymmarrettaisiin paremmin toisten motiiveja. On tarkeaa, ettei
netissa yleistyva mustavalkoinen muiden tuomitseminen siirtyisi myos ropemaailmaan.”

"Avoin keskusteluilmapiiri auttaa jonkin verran."



Hairintakysely 2019-2020

Kysely alkoi 6.12.2019 ja paattyi 1.4.2020.
Nama tulokset julkaistiin 17.7.2020 osoitteessa ropenet.fi/hairinta.

Tata tulosjulkaisua ja sen tiivistelmaa saa
kayttaa hairinnan vastaiseen tyohon, kunhan linkittaa tietojen lahteen:

ropenet.fi/hairinta

Tuloksia ei saa muokata tai kayttaa muuhun
tarkoitukseen ilman lupaa. Lupaa muuhun kayttoon voi pyytaa RoPe-Netin yllapidolta.

Kiitos kalkille kyselyyn vastanneille!



